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作品数・作家数・流通額推移
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スマホアプリの 
バージョンアップ 

TVCM 

アプリ広告配信強化 

ハンドメイド大賞 

決済手段の拡充 リアルイベントの強化 

人員の投入 積極的な投資 インフラの整備 

・年内50人体制へ 

スマホアプリ 
の普及 
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平成26年12月31日現在 
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スマートフォン 

アフィリエイトＡＳＰ事業 

2014〜 
スマートフォン アプリ 

CMS/ASP事業 

2006〜 
PC/モバイル集客支援事業 
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本資料には、2015年2月5日現在の将来に関する前提、見通し、計画等に基づく予測が含まれています。世界経済、競合状況、為替の変動
等にかかわるリスクや天変地異などの不確定要因により実際の業績が記載の予測と大きく異なる可能性があります。またマーケットシェア
などの数値について一部弊社推計値が含まれております。調査機関によって異なる可能性があります。 
また本資料に掲載されている情報は、情報の提供を目的としたものであり、投資の勧誘を目的としたものではありません。また本資料内に
記載されている業績予想などの将来の予測に関するものは、リスクや不確定要因を含みます。実際の業績は経済情勢や市場環境など、さ
まざまな要因により、かかる予想とは大きく異なることがあることをご承知おきください。当該情報に基づいて被ったいかなる損害に関しても、
その理由の如何に関わらず一切の責任を負うものではございません。 


